Technologia

tanulasi terulet

Digitalis kultura

3-8. evfolyam

Szandasz6l6si Altalanos és Alapfoka Miivészeti Iskola

2020



Technoldgia Digitalis kultdra 3-8. évfolyam

Ajanlés

Az atdolgozasnal felhasznalt dokumentumok:

NAT 2020 A Kormany 5/2020. (1. 31.) Korm. rendelete a Nemzeti alaptanterv kiad&saral,

bevezetésérdl és alkalmazasarol szolo 110/2012. (VL. 4.) Korm. rendelet modositasarol

EMMI kerettanterv

a Szandasz616si Altalanos és Alapfoka Miivészeti Iskola Nevelési Programja

a Szandasz616si Altalanos és Alapfoka Miivészeti Iskola 2013. évi helyi tanterve

A TANTERV TARTALMAZZA:
3 — 8. évfolyamon a digitalis kultura tantargyra vonatkozoan:

— Atantargy céljait, feladatait, fejlesztési kovetelményeket.
— A tantargy Oraterveit.

— Az értékelési elveket.

— Az évfolyamok tananyaganak témait

— A tovabbhaladas feltételeit.

— Az év végi kdvetelményeket.

— Az iskola beszamoltatas, az ismeretek szamonkérésének kovetelményeit és formait.

Az atdolgozast vegezte:

3 — 8. evfolyam: Mezeiné Nagy Ildikd
Barath Béla

Szolnok, 2020. augusztus 31.



Technoldgia Digitalis kultdra 3-8. évfolyam

Digitalis kultura

Tantargyi alapelvek, célok 3-4. évfolyamon
Az informécids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egyutt,
melyek alapjaiban valtoztatjdk meg a tanuldsi kornyezetet, a tudasépités szintereit,
lehet6ségeit és modszereit, valamint a tanitd szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A
tanulas-tanitas egyik célja, hogy a korabban megszerzett alapkészsegek mellett a digitalis
kompetenciak is beépiljenek a tanulok tudasrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos
feladat az is, hogy azok a tanulok is részesiiljenek a fejlesztésbdl, akik otthoni koriilményeik

miatt még nem keriltek kapcsolatba a digitalis kdrnyezettel, eszkdzokkel, lehetéségekkel.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben régzitett kulcskompetenciakat az alabbi

modon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitélis kultura tanulasa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhéalapu informaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek

keresésére.

A kommunikacios kompetencidk: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkézhasznalatot,
igy kilondsen a kommunikécids eszkdzok hasznélatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsésorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is
alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek
kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitalis kultura keretében veégzett
tevékenyseg fejleszti a tanulénak a problémak megoldasa soran sziikséges analizald és

szintetizal6 gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében
végzett tevékenység eldsegiti az online térben vald szerepelvarasoknak megfeleld

kommunikacios stilus kialakitasat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, 6nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultara tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetencidkat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb

korben torténd bemutatasara.
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Munkavallal6i, innovéacios es vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultura tantargy
keretében végzett tevékenyseg fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon
a valtoz6 kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan felulvizsgalni és frissiteni,

alkalmazni a problémak megoldéasara.

A digitalis vilag koruléttlink témakor a problémamegoldast tartja szem el6tt. Elsésorban nem
a targyi feltételekrdl, hanem a technoldgiai megoldasokrol, digitalis irdstudasrol, kultararol,
miiveltségrol van sz6. A hangsuly itt nem a konkrét probléma technikai megoldasan van,
hanem egy olyan szemléletmod kialakitasan, melynek keretében a digitalis kornyezet, az
informacios tarsadalom gyakran felmeriilo problémait, 6sszefliggd problémacsoportjait tudjak

megérteni a gyerekek.

A digitalis eszk6zok hasznalata témakor tanitasaval elsésorban az a célunk, hogy a tanuldk
atfogo kepet kapjanak arrol, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az elet minden
teruletét behaldzo digitalis eszk6zok, és nem utolsosorban tisztaban legyenek alkalmazasuk
szlikségességével. Megértik, hogy ezek az eszk6zok megkdnnyitik az életlinket, bizonyos
tevékenységeket gyorsabbd tesznek, tobb ember szdméra foldrajzi tavolsagokat, id6beni
tavolsagokat hidalnak at, olcsobba teszik a kommunikéciot, és nem utolsésorban mindenki

szamara elérhet6vé teszik a feladatok megoldasanak folyamatat.

Az Alkotas digitélis eszkdzokkel témakor tanitdsa soran attekintjiik azokat a teruleteket, ahol
valamilyen digitalis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszitudcidban, a
gyerekek ¢életébdl vett feladatok megoldasa soran végezzik. Rendkivil fontosnak tartjuk azt
is, hogy nem dénmagukban allé kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart
adunk a gyerekek kezébe, hogy a digitalis eszkdzok segitségével inspirdld informatikai
koérnyezetben tudjdk megoldani a felmeriild problémakat. E folyamatot minden esetben a

konkrét és gyermekkdzeli valosaghol vett peldakkal illusztraljuk.

Az Informacioszerzés az e-Vilagban témakdrben az informécidval, annak megszerzésevel,
tarolasaval, értékelésével és kreativ felhasznélasaval foglalkoznak a tanuldk. Betekintést
nyernek a kiilonb6zé infokommunikéacios technoldgidkba, megtanulnak az dket érdekld
témakorokben, mas tantargyak tanuldsa soran felmeriilé kérdésekben egyszerti informacidkat

keresni és felhasznalni, pl. kisel6adasok, gytijtémunka, projektek alkalmaval.

A Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen témakérnél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelheté informaciok kozott sok hamis és félrevezetd is talalhato,

valamint, hogy a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei
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elleni védekezést lehetdvé tevo tudaselemeket és védekezési stratégidkat, melyekkel tanitoi és
szil6i segitséggel, valamint biztos héattérrel keépesek felismerni, blokkolni és jelezni az ket

ért kedvezotlen hatasokat.

A robotika és a kddolas alapjai témakor udjonnan jelenik meg az oktatasban.
Megkdzelitésmddja egyértelmiien problémacentrikus, kdzéppontjdban az all, hogy hogyan
lehet egy adott problémat felismerni, a problémahoz megfelelé megoldasi mddot talélni,
illetve mas problémékhoz kidolgozott megoldasi algoritmusokat az adott probléméhoz
alakitani, a probléma kisebb mértékii valtozasa esetén az algoritmust hozzaigazitani. Ehhez a
témakdrhoz nem feltétlendil sziikséges szamitogép és informatikai kornyezet, legalabbis annak
alapozd szakaszdban. Olyan problémékat és a problémak megoldasahoz szlikséges
algoritmusokat kell gyiijteniink a gyerekek életébdl, melyek segitségével jol felismerhetok az
algoritmus azon ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandok. Ugymint az elemi
lepések egymasutanisaga, a lépések kotdtt sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén
az algoritmus rendre azonos kimend adatainak létrehozasa. Kiilonb6z6 szituaciokat,
jatékhelyzeteket kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljék a
gyerekek. Ez lehet a hétkoznapi, gyakran ismétlodo tevékenység eljatszasa, azok Iépéseinek
megbeszélése, vicces szituaciokban az egyes Iépések kihagyasa vagy felcserélése és ennek
alapjan az algoritmus végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonboz6 tantargyakban,
cselekvésekben algoritmusokat keresni, miutan az algoritmus természetével természetesen
nem definicid szinten, hanem a tapasztalat alapjan tisztaban vannak a gyerekek. Minden egyes
alsO tagozatos tantargy tananyagaban talalhatok algoritmusok, melyeket a tanulokkal most
mar érdemes ezen a sziirdn keresztiil megfigyeltetni. Példaul matematikabol a szoveges
feladatok megoldasanak algoritmusa, a probalgatassal torténd nyitott mondat megoldasanak

algoritmusa, az irasbeli miiveletek végzése mind egy-egy algoritmus.
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Tantargyi alapelvek, célok 5-8. évfolyamon
A digitélis atalakulas komoly kihivast jelent oktatdsi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdaséag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkoézokkel
torténdé megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan 1j
lehetdségeket tar fel, amelyekkel korabban nem taldlkoztunk, a tanulok digitalis
kompetenciajanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultarajuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi tertleten megjelenik, azonban a szlikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis
kultdra tantargy biztositja.
A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi
maodon fejleszti:
A tanulas kompetenciai: A digitalis kultura tanulasa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapi informéciomegoszté rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban wvald alkotd
felhasznélasara.
A kommunikéacios kompetencidk: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszk6zhasznalatot,
igy kuléndsen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.
A digitalis kompetencidk: A digitalis kultara tantargy elsésorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is
alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képessegek
kialakitasat és fejlesztését is.
A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitalis kultira keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuldénak a problémak megoldasa soran szilkséges analizalo,
szintetizalo es algoritmizalo gondolkodasat.
A személyes és tarsas kapcsolati kompetencidk: A digitalis kultdra tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkotdtevékenységhez szilkséges képességeit, tovabba fejleszti a
feleldsségtudatot a kiilonbozé feliileteken valo informacidomegosztas soran. Az online térben
elOsegiti a szerepelvarasoknak megfeleld6 kommunikacios stilus kialakitasat.
A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultara tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetencidkat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb

korben torténd bemutatasara.
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Munkavallal6i, innovacios és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultura tantargy
keretében végzett tevékenyseg fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon
a valtoz6 kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan felulvizsgalni és frissiteni,
ahogyan azt a munkaerépiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagdban

alapkovetelmenyként megjelené élethosszon at tartd tanulas és flexibilitas képességét.

A digitélis kultdra tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkézok hasznélata ©6nallé tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a
témakort a tobbi témakdor oktatdsdban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznélata
azt szlkségessé teszi. A tanulék mindennapi életik soran sokféle digitalis eszkdzzel és e-
megoldassal talalkoznak. A tananyag feldolgozasa soran tamaszkodnunk kell a tanuldk
kiilonb6zé informalis tanuldsi utakon Osszegylijtott ismereteire, azt rendszerezniink,
kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése felhasznaldi szemléletii: hogyan
kell tizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6zd funkciokat beéllitani, hogyan kell a miikddési
hibékat elharitani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhat6 témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsult, 6sszegzett elkepzelest.

A digitalis irastudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb tertiletein,
mas tantargyak esetében is megtapasztaljadk. Az informatikatanar rendelkezik megfeleld
szakmodszertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a
tobbi tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhasznalasanak nélkilézhetetlen terepe.

A tanuld a digitdlis irastudas fejlesztése soran a megfelelé szintli és biztonsagos
eszkozhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szdvegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzolasi, a kepfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a
dokumentumkészités lényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete. A
megfeleld szemlélet kialakitdsa lehetdvé teszi, hogy a tanulé a késdbbiekben olyan
szoftvereket is batran, 6nalléan megismerjen, céljaira felhasznéaljon, amelyek nem voltak
részei a formalis iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitiizés,
hogy a hétkoznapi életbol vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanulasa soran felbukkand
problémak is eldkeriiljenek. A tanuldk ismerkedjenek meg az informécidszerzés, tarolas,
értékelés és kreativ felhasznélas folyamatdval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni
kiilonbozd digitalis technologidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa sordn felmeriild

témakaorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul
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kiseléadasok, tanulmanyok, projektek soran. A problémamegoldds a hétkdznapi
élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés fontos részét kepezi. A feladatok
eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontdsa, majd a megfeleld 1épések
tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis
eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanulasi eredményei koézott kiemelt
szerepet kap a problémamegoldas témakare.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkozokkel torténé  problémamegoldasban, a  Kkreativitas
kibontakozéasaban és a logikus gondolkodasban nelkilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés
masodik nevelési-oktatasi szakaszaban blokkprogramozassal valésul meg, ami jatékos, de az
algoritmikus gondolkodast jol fejleszté eszkozt biztosit. A blokkprogramozés az iskola
lehetdségeitdl fiiggden sokféle modon megvaldsithatd: hasznalhatunk robotot, készithetiink
mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali,
kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejleszt6i kornyezetet. A programozési feladatok
kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanuldk informatikai eszkdz nélkil is el
tudnak jatszani, hogy legyen személyes élmenyiik a megoldando feladattal kapcsolatosan.

Az informaciés technologidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznéljuk, azok ma mar az &llampolgéari kotelezettségek teljesitéséhez is szikségesek. A
webes és mobilkommunikécios eszkdzok széles valasztéka, felhasznalasi teriletik
gazdagsaga lehetové teszi a tanordk rugalmas alakitasat, és sziikségesse teszi a tanuldk
bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkdzeinek
alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa soran nem a technikai Ujdonsagokra kell helyezni a
hangsulyt, hanem az ,,0kos eszkdzok” ,,okos hasznélatara”, vagyis a tudatos felhasznaldi és
vasarloi magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére

és elfogadasara.

Ertékelési elvek

A tanulok elézetes ismerete €s gyakorlati tudasa altaldban nagyon eltérd. Akkor tudjuk a
leghatékonyabban szervezni a foglalkozasokat, ha a nagy éraszdmu egységek (Alkalmazoi
ismeretek; probléma megoldas) kezdetekor diagnosztikus értékelés soran tarjuk fel a tanulok
ismereteit.

Szummativ értékelést félévkor és év végén, valamint az iskola pedagdgiai programjaban

megjelolt szakaszokban osztalyzatok- formajaban adunk.
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Az eredményes eldrehaladas érdekében fontos a tanulok munkéjanak €és tuddsanak rendszeres

ellenbrzése és értékelése, ami folyamatos szobeli értékeléssel valosul meg. Egy-egy témakor

feldolgozésa soran a tanuld

— tandrai tevékenységét, elvégzett munkajat,

— elkészitett dokumentumait,

— ismereteinek szintjét,

— fejlodését,

— Orai aktivitasat,

— egylttmiikodését (a csoport- és projektmunkaban vald részvételét) értékeljik rendszeres
szobeli értékeléssel és havonta érdemjeggyel.

A produktumot eldallité tudas, az 6nallé ismeretszerzés ¢és a komolyabb dokumentumok

elkészitése az értékelés alapja. A munk&k maér tébb tanora alatt késziilnek el, ezek értékelése

soran allapithatjuk meg a valodi tudast.

Elméleti ismeretek esetén alkalmazhatjuk a szobeli feleltetést, irdsos ellendrzést, kiseldadasok

tartasat. Gyakorlati ismeretek esetén az ellendrzés forméja lehet irdsos ellendrzés, tanuloi

tevékenység megfigyelése, 0Osszetett projektfeladat esetén az ©nall6 munkavégzés a

tervezéstdl a kivitelezésig, illetve a csoportos munkavégzés produktuma.

Az értékelés szempontjai, hogy a tanuld milyen szinten sajatitotta el a szaknyelvet, a

megismerési algoritmusokat, ismeri-e a legfontosabb tényeket, jelenségeket, fogalmakat.

Felismeri-e a hasonldsagokat, analdgidkat, tudja-e elméleti ismereteit a gyakorlatban

alkalmazni, képes-¢ az 0nalld6 munkavégzésre, tiikrozodik-e a logikus gondolkodas a

teljesitményében, tud-e 6nalldan ismereteket szerezni, feldolgozni, 01j ismereteket eldallitani,

képes-e egyszeriibb logisztikai feladatok megoldasara, ki tudja-e valasztani a munkajahoz

szlikséges eszkdzoket, milyen mértékben alkalmazza a szamitogepet mint eszkdzt mindennapi

munk@jaban, kialakult-e benne a folyamatos énképzés igénye.

Formativ:

Tanorai tevékenységet, elvégzett munkajat, ora végen, szoban;

elkészitett dokumentumait szoban, érdemjeggyel;

ismereteinek szintjét, sz6ban — irasban;

fejlédését — szoban;

Orai aktivitasat;
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egylittmiikodését (a csoport- €s projektmunkaban valo részvételét) szoban illetve
produktumok alapjan;

gyiijtdmunkak, kiseléadasok illetve bemutatok készitésért;

fuzetvezetés — félévente egyszer; tartalomra, felkészilésre hasznalhat6sag szempontjabol.
Beszamitasa félévi — év végi zaraskor, dontési tartomanyban 1év6 tanuld esetében.
versenyeken, projektekben, palyazatokon valo részvétel, szintt6l illetve mindségtol

fliggden érdemjeggyel illetve dicséreti formakkal.

Szummativ:

Tematikus egységenkeént, tevékenységhez, produktumhoz kototten.

Komplex munkak értékelése a sziikséges miiveletek megoldottsagi szazalékaban.

100 — 90% jeles (5)

75 -89 % j6 (4)
50-74% kozepes (3)
35-49 % elégséges (2)
0-34 % elégtelen (1)

I. EIméleti téren:

Jeles a tanulo teljesitménye:

Ismerje és tartsa be a digitdlis eszk6zok és technikai kornyezetiik Uzemeltetésere
vonatkoz0 utasitasokat, elet és balesetvédelmi szabalyokat.

Onalldan ismerje fel és tudja értelmezni az informéacid kilonféle megjelenési formait.
Tudja a digitalis eszkdzok funkcidit, hasznélatuk egyszeriibb algoritmusait.

Tudja az alkalmazott operécids rendszer és a felhdalapu szolgaltatasok hasznalatanak
utasitasait, alapfunkcidk céljat, meghatarozasuk altalanos formait.

Tudja az alapvetd informatikai fogalmakat, tudja azokat értelmezni, ismerje azok
gyakorlati alkalmazasat.

Ki tudja vélasztani egy feladat, probléma megoldasahoz megfelelé applikaciot, digitalis
tananyagot, oktatojatekot, képességfejleszté digitalis alkalmazast.

Eletkoranak és a fejlesztési szakasznak megfelelden tudjon egyszeriibb algoritmusokat

értelmezni, kddolni az iskolaban hasznalatos blokkprogramozasi nyelven.
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Tudja a szerkesztOprogramok / szdveg ¢és abraszerkesztd, valamint tablazatkezeld /
alapfogalmait, gyakran alkalmazott funkciéit, miiveletvégzési algoritmusait.

Tudja az online kommunikacié lehetéségeit, tisztdban van adatai védelmének
fontossagaval, felismeri az online zaklatas jeleit, képes ellene 1épéseket tenni.

Tudja a multimédias elemek alkalmazéasanak lehetdségeit.

Jo a tanulo teljesitménye:

Megegyezik az 5-6s erdemjegynél leirtakkal, de kis segitséggel tudja a mindennapi életben

hasznélatos digitélis eszkdzok hasznalatanak algoritmusait.

Ismerje az alkalmazott operacios rendszer és a felhdalapu szolgaltatasok hasznalatanak

utasitasait, alapfunkcidk céljat, meghatarozasuk altalanos formait.

Tudja az alapvetd informatikai fogalmakat, tudja azokat segitséggel értelmezni, ismerje

azok fontosabb gyakorlati alkalmazasat.

Kis segitséggel ki tudja valasztani egy feladat, probléma megoldasahoz megfelel6

applikaciot, digitalis tananyagot, oktatdjatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast.

Tudjon egyszeriibb algoritmusokat kis tanari segitséggel értelmezni, kodolni az iskolaban

hasznélatos blokkprogramozasi nyelven.

Tudja a szerkesztOprogramok / szdveg ¢és abraszerkesztd, valamint tablazatkezeld /

alapfogalmait, funkcioit, miiveletvégzési algoritmusait.

Ismeri az online kommunikacié lehetéségeit, tisztdban van adatai védelmének

fontossagaval, felismeri az online zaklatés jeleit, képes ellene 1épéseket tenni.

Ismeri a multimédias elemek alkalmazasanak lehetdségeit.

Kdzepes a tanuld teljesitménye:

Aki az el6z6ekben meghatarozottakat csak nagyobb mértéki segitséggel tudja teljesiteni.

Elégséges a tanulo teljesitménye:

Ismerje és tartsa be a digitalis eszkozok és technikai kornyezetilk Uzemeltetésére
vonatkoz0 utasitasokat, élet és balesetvédelmi szabalyokat.

Felismeri az informacio kulonféle megjelenési formait.

Ismeri a digitdlis eszkdzok funkcidit, hasznalatuk egyszeriibb modjat a tantervi

minimumszinten.
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— Tudja az alkalmazott operécids rendszer és a felhdalapu szolgaltatasok hasznalatanak
alapvetd utasitasait.

— Ismeri az alapvetd informatikai fogalmakat, tudja azokat segitséggel értelmezni.

— Ismer egy feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikaciot, digitalis tananyagot,

oktatdjatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast.

— Nagyon egyszerli algoritmusokat tanari segitséggel értelmez, kodol az iskoldban
hasznalatos blokkprogramozasi nyelven.

— Ismerje a szerkesztoprogramok / szoveg ¢€s abraszerkesztd, valamint tablazatkezeld /
alapfogalmait, alap funkcioit, egyszeriibb miiveletvégzési algoritmusait.

— Ismeri az alapvet6 online kommunikacios lehetéségeket, tisztaban van adatai védelmének
fontossagaval, ismeri az online zaklatas jeleit, az ellene sziikséges lepések megtételében
segitséget igényel.

— Ismer alapveté multimédias elemeket.
Gyakorlati részek értékelésénél:
Jeles a tanulo6 teljesitménye:

— AKki onalléan és biztonsagosan tudja a digitalis eszkdzoket és a technikai kdrnyezetiket
Uzemeltetni.

— Onalldan felismeri és tudja alkalmazni az informacio kiilonféle megjelenési formait.

— Tudja 6nalléan alkalmazni a digitélis eszk6zok egyes funkcioit, s végrehajtani hasznélatuk
egyszeriibb algoritmusait.

— Tudja és alkalmazza az alkalmazott operécids rendszer és a felhdalapu szolgaltatasok
hasznalatanak utasitasait, alapfunkcidit, meghatarozasuk altalanos formait.

— Tudja az alapvetd informatikai fogalmakat gyakorlatban alkalmazni.

— Tudja, hogy egy feladat, probléma megoldasahoz mely applikaciét, digitéalis tananyagot,
oktatojatekot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast valasszon.

— Eletkoranak és a fejlesztési szakasznak megfelelden tudjon ©nalldan egyszeriibb
algoritmusokat értelmezni, kodolni az iskolaban hasznalatos blokkprogramozasi nyelven.

— Onalléan tudjon szerkesztdprogramokkal / szoveg és A4braszerkesztd, valamint
tablazatkezeld /dokumentumot késziteni, megjeleniteni, alloméanyokat 1étrehozni, kezelni.

— Haszndlja az online kommunikéici6 lehetOségeit, védi adatait az online térben,
magabiztosan Iép fel online zaklatas esetén.

— Onalléan képes a szamara megfeleld multimédias elemek elkészitésére, alkalmazasara.
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Jo a tanulo teljesitménye:

— AKi biztonsagosan tudja a digitalis eszkdzoket és a technikai kérnyezetiiket Uzemeltetni.

— Felismeri és tudja alkalmazni az informacié kilénféle megjelenési formait.

— Kis segitséggel tudja alkalmazni a digitalis eszkdzok egyes funkcidit, s végrehajtani
hasznalatuk egyszer(ibb algoritmusait.

— Kis segitséggel tudja és alkalmazza az alkalmazott operacios rendszer és felhdalapu
szolgéaltatasok hasznalatanak utasitasait, alapfunkcioit, meghatarozasuk altalanos formait.

— Tudja az alapvet6 informatikai fogalmakat gyakorlatban alkalmazni.

— lIsmeri, hogy egy-egy feladat, probléma megoldasahoz mely applikaciot, digitalis
tananyagot, oktatojatékot, képességfejleszto digitalis alkalmazast valasszon.

— Tudjon 6nalléan egyszeriibb algoritmusokat értelmezni, kis tanari segitséggel kodolni az
iskolaban hasznalatos blokkprogramozasi nyelven.

— Onalléan, minta alapjan tudjon szerkesztdprogramokkal / szdveg és abraszerkesztd,
valamint tablazatkezel6 /dokumentumot késziteni, megjeleniteni, allomanyokat 1étrehozni,
kezelni.

— Kis segitséggel hasznalja az online kommunikacié lehetéségeit, védi adatait az online
térben, Kis segitséggel képes fellépni online zaklatas esetén.

— Kis segitséggel képes a szamara megfeleld6 multimédias elemek elkészitésére,

alkalmazasara.
Kdzepes a tanuld teljesitménye:

— AKi biztonsagosan tudja a digitalis eszkdzoket és a technikai kérnyezetiiket lizemeltetni.

— Ismerje fel és segitséggel tudja alkalmazni az informacié kilonféle megjelenési formait.

— Tudja alkalmazni a digitalis eszk6zok egyes funkcidit, s végrehajtani hasznalatuk
egyszerlibb algoritmusait tanari segitséggel.

— Tanari segitséggel tudja és alkalmazza az alkalmazott operacios rendszer és felhéalapt
szolgaltatdsok hasznéalatanak utasitasait, alapfunkcioit.

— Tanari segitséggel tudja az alapvet6 informatikai fogalmakat gyakorlatban alkalmazni.

— Tanéri segitséggel tudja kivalasztani, hogy egy feladat, probléma megoldasahoz mely
applikaciot, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejleszté digitalis alkalmazast
valassza.

— Tudjon egyszeri algoritmusokat értelmezni, tanari segitséggel kodolni az iskolaban

hasznélatos blokkprogramozasi nyelven.
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Minta alapjan tudjon szerkesztOprogramokkal / szoveg és dabraszerkesztd, valamint
adatbazis és tablazatkezel6 / dokumentumot késziteni, megjeleniteni, allomanyokat
Iétrehozni.

Tanéri segitséggel hasznalja az online kommunikacio lehet6ségeit, védi adatait az online
térben, Kis segitséggel képes fellépni online zaklatas esetén.

Tanari segitséggel képes a szamara megfeleld6 multimédids elemek elkészitésére,

alkalmazaséara.

Elégséges a tanulo teljesitménye:

AKki biztonsdgosan tudja a szamitogepet és a technikai kdrnyezetét tzemeltetni.

Tanéri segitséggel felismeri az informéacié néhany megjelenési formajat.

Tudjon digitalis eszkdzokkel egyszerti feladatokat végrehajtani.

Tudja és segitséggel alkalmazza a hasznélt operacios rendszer és felhalapt szolgaltatas
utasitasait, alapfunkcioit.

Ismerje az alapvetd informatikai fogalmakat.

Egy feladat, probléma megoldasahoz fokozott tanari segitséggel tudja kivalasztani, egy
feladat, probléma megoldasahoz sziikséges applikaciot, digitalis tananyagot, oktatdjatékot,
képességfejlesztd digitalis alkalmazast.

Tudjon egyszerii algoritmusokat értelmezni, tanari segitséggel abraszerkesztd, valamint
tablazatkezeld / egyszerli dokumentumot késziteni, megjeleniteni, allomanyokat 1étrehozni.
Tanéri segitséggel hasznalja az alapvet6 online kommunikacio lehetdségét, védi adatait az
online térben, kis segitséggel képes fellépni online zaklatas esetén.

Tanari segitséggel képes a legalapvetdbb multimédiés elemek elkészitésére, alkalmazasara.

Versenyeztetés: dnkéntes nevezésért és alapos felkészilésért jeles tantargyi érdemjegy, jo

helyezés elérése esetén megfeleld szintii dicséret adasa indokolt.

gylijtdmunka - kiseléadas
fiizetvezetés ¢és foglalkozaskultura értékelése az egységes eljarasokban és a mindségi kori
ajanlasokban leirt médon
egyéb szaktargyakhoz kapcsolodd informatikai eszkdzokkel tamogatott projektek

megvaldsitasa

Félévi - év végi osztalyzat megallapitasa:

Szerzett érdemjegyek atlaga.

Orai aktivitas, hozzaallas, otthoni - iskolai tevékenység.
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— Elért eredmények dsszevetése a tanuld képességeivel, adottsagaival.

— Versenyeken elért, vagy kimagaslé munkaért kapott szaktargyi dicséretek figyelembe

vételével.
Tantargyi 6raszamok

3. 4, 5. 6. 7. 8.

évfolyam | évfolyam | évfolyam | évfolyam | évfolyam | évfolyam
Het 1 1 1 1 1 1
orgszam
Eves 36 36 36 36 36 36
oraszam
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3—4. évfolyam

A digitalis kultira az alsé tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitidoket,
melyekre egyrészt a targy kés6bbi tanulasa soran lesz sziikséguk a tanuldoknak, maésreszt
lehetévé teszi a digitalis kompetencia més tudasteriileteken torténd alkalmazasat. A
megvalositas soran f6 alapelvnek a tevékenység-kdzpontlsag, az életkori sajatossagok
figyelembevétele tekinthetd, hiszen ebben az ¢€letkori szakaszban a kozvetlen tapasztalas
kulcsfontossagu. Igen lényeges, hogy a tanuldk olyan példakkal, lehetdségekkel
szembeslljenek, melyeket kozvetlen kornyezetikben is megtapasztalhatnak, illetve
mindennapi életlik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva valosul meg az a
fejlesztesi folyamat, melynek eredményeképpen kepesek lesznek a digitalis kornyezetben
tanulni, szorakozni, jatszani, kisérletezni oly modon, hogy ismerik a digitalis technolégia
elényeit, veszélyeit, €s képesek azt integralni mas tantargyak tudaselemei kdzé. Kapcsolatba
kerilnek  olyan  digitdlis  tananyagokkal,  portalokkal,  tudasbazisokkal  és
fejlesztéalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves korosztaly sajdtossagait figyelembe véve
segitik 0nallo €s csoportos tanuldsukat, egyéni érdeklodéstik kielégitését, a tehetségfejlesztést
és a felzarkdztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori sajatossdgoknak
megfeleld tevékenyseg-kozpontlu fejlesztése a tanulas tanulasat, a tanuldsi eredményt és a

tanulassal kapcsolatos attitidoket is pozitiv irdnyba befolyasolja.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Tantargyi
draszam

A digitalis vilag kérulottiink 6

A digitalis eszk6z6k hasznélata 14

Alkotas digitalis eszkdzokkel 18

Informacioszerzés az e-Vilagban 8

Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 6

A robotika és a kddoléas alapjai 16

Témahét: 3. évfolyam

Témahét: 4. évfolyam

Osszes 6raszam: 72
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TEMAKOR: A digitalis vilag korulottink

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— tarsaival egylittmiilkddve online ¢és offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6zo
feladatokat, Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont
kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— kozvetlen otthoni vagy iskolai koérnyezetéb6l megnevez néhany informatikai eszkozt,
felsorolja fontosabb jellemzdit;

— oOnalléan vagy tanitdi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsanak tamogatasahoz
applikécidkat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

— kezdetben tanitoi segitséggel, majd Ondlléan hasznal néhany, életkoranak megfeleld
alkalmazast, els6sorban informaciogyljtés, gyakorlas, egyéni érdeklodésének kielégitése
celjabol.

— ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informéaciéforrast, digitalistananyag-
lel6helyet.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Addigitélis kdrnyezet elemeinek megnevezése

— Az online és az offline kdrnyezet 6sszehasonlitasa

— A digitalis vilag alapvetd Osszefiiggéseinek megértése

— Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata

FOGALMAK

internet, digitalis, szamitogép, mobileszkdzok, informécio, program, okoseszkozok, adatok,

tarolas, kereses, applikacio, oktatoprogram

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilonb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasahoz

— Programok futtatasa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzese

— Atanul6 kornyezetében talalhaté digitélis eszk6zok megnevezése, funkcioik korulirasa

— Szituacids jatékok soran néhany informacios tarsadalomra jellemz6 élethelyzet eljatszasa

— Mas tantargyak tanuldsakor digitalis eszkdzok alkalmazdsa a differencialt

tanulasszervezés soran
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— Kisiskolasok szamara keszult portalok latogatasa, az ott talalhaté alkalmazasok hasznélata

TEMAKOR: A digitélis eszk6zok hasznélata

JAVASOLT ORASZAM: 14 bra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellenérzést végez;

— kivélasztja az altala ismert informatikai eszkdz6k és alkalmazédsok kozul azokat, amelyek
az adott probléma megoldasahoz sziikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznald
munkajat az adott eszk6z alkalmazésa;

— a feladathoz, probléméhoz digitélis eszkozt, illetve alkalmazést, applikaciot, felhasznaloi
feluletet valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkozokkel. Esetenként tanitoi segitséggel
Osszetett funkciokat is alkalmaz;

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitélis eszkdz6k hasznélataval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis eszk6z6k és fobb funkcidinak megnevezese

— Adigitalis eszk6zok hasznalataval 6sszefliggd balesetvédelmi szabalyok ismerete

— Digitélis eszk6z6k hasznéalata

— Digitélis eszkdzok védelme

— Problémamegoldas digitalis eszkozzel

— Addigitélis eszkdz hasznélatanak korlatai

— Applikacidk alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon vagy
asztali szamitogépen

— Digitalis eszkdz0k egyszeriibb beallitasi lehetéségei

FOGALMAK

digitalis eszkoz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtato, monitor, digitalis fényképezgép,

digitalis kamera, adattarolas, egér, billentyiizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és

bekapcsolas, djrainditas, beallitasok, fliggdség, menii

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6zdk tizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfeleld hasznalata

— Digitélis eszk6zok hasznalata egyszerti tantargyi feladatok megoldasdhoz
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Az egyéni érdeklddésnek megfeleld ismeretek gytijtése digitalis eszkdz segitségével
Ervelés a tudatos digitaliseszkdz-hasznalat mellett, az értelmetlen tulzott hasznalat ellen
Bedllitasok elvégzése digitélis eszkdzokon

Néhany digitalis eszkdz kezeldszerveinek megnevezése, bemutatdsa ¢és biztonsagos
hasznalata

Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkdz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkdzokkel

JAVASOLT ORASZAM: 18 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz vegére:

elmélyilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellendrzést végez;

megvizsgalja és ertékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, létrehozott, megvalositott
eljarasokat;

tarsaival egyiittmiikddve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6zo
feladatokat, Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont

kialakitasaban.

A témakodr tanulasa eredmenyeként a tanuldé:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazéssal készitett
produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazéssal egyszerti, kozvetleniil hasznosuld rajzot, grafikat, dokumentumot
hoz létre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazéssal készitett
produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

egyszerll prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa
Képes dokumentum moddositési lehetdségeinek ismerete €és alkalmazasa
Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete
Alkalmazéi készségek alapozésa és fejlesztése

Azonos funkcioju alkalmazésok 6sszehasonlitasa

Egy adott szoftver funkcidinak és lehetéségeinek értelmezése

Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszkdzok alkalmazasa
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FOGALMAK

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menl, rajzeszkdz, alkalmazas, szerkesztés,

visszavonas, madositas, képfajl, digitalis foto

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklodésnek megfeleld rajz készitése digitalis
eszkozzel

— Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok létrehozdsa onalloan, illetve projekt
keretében

— Vilasztés az adott program altal biztositott lehetdségek koziil

— Az adott alkalmazéas beallitasainak hasznalata

— Az elkésziilt alkotdsok mentése

— Korabban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitasa, modositasa

— Assajat és az osztélytarsak digitalis alkotdsainak értékelése tobb szempont alapjan

— Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

— Meérlegelés, indoklas az adott probléma megoldasa sordn megvalositott digitaliseszkdz-
hasznalattal kapcsolatban

TEMAKOR: Informécidszerzés az e-Vilagban

JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyilten dolgozik digitélis kdrnyezetben, onellenbrzést végez;

— a rendelkezésére allo eszkdzokkel, forrasokbdl meggydzddik a taldlt vagy kapott
informaciok helyességérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— informéciot keres az interneten més tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt.

— &llithsokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikékrol, tablazatokrol; a kapott
informéaciokat felhasznalja napi tevékenysége soran;

— informé&ciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozéasara;

— kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

— képes feladat, probléma megoldasdhoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag,
oktatojaték, képességfejleszto digitalis alkalmazas kivalasztasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alkalmazoi készségek fejlesztése
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BongészOprogram alapfunkcidinak ismerete

— Egyszerti kulcsszavas keresés alkalmazésa

— Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informécidkkal, azok felismerésével kapcsolatban

— Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

— Egyszerii infografika, diagram értelmezése, allitasok megfogalmazésa a leolvasott
adatokkal kapcsolatban

FOGALMAK

bongészOprogram, keresés, hamis informacio, nem megbizhaté weboldalak, kulcsszo,

keresokifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos

kifejezés, talalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok gylijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, ndvényekkel,
eseményekkel kapcsolatban

— Informacidkeresés kulcsszavak segitségével

— Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan

— Az interneten gyUjtott informaciok felhasznalasa érveléshez, véleményalkotashoz

— Ellendrzések végzése egy talalt informacio hitelességével kapcsolatban

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellenérzést végez;

— egyszeri ecljarasokkal meggy6z6dik néhany, az interneten talalt informacio

igazsagértékérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére, ismer néhany példat az

e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

— ismeri és hasznédlja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehetdségeit a digitalis
kdrnyezetben;

— ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elonyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu felhasznélasaval

kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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A személyes adat fogalmanak értelmezése

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatasa és gyakorlasa
Kozvetlen tapasztalatok szerzése az éalhirekkel, manipulalt képekkel, videokkal
kapcsolatban

Az online kommunikécid etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

Az online fliggdség jellemzdinek ismerete

A személyes adatok védelme

A mobileszk6zok alkalmazéasanak elonyei és veszélyei

FOGALMAK

internetes zaklatas, internetfliggdség, jatékfliggéség, alhir, blokkolas, kizaras, jelentés,

bizalmas informaciodk, jelszo, személyes adat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Ervelés egy informacid hitelességével kapcsolatban

Példéak gytijtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési formajarol

Szituacios jaték eljatszasa az internetes tamadasok, zaklatisok esetén torténd
segitségkerés néhany formajarol

Tandcsok megfogalmazasa, napirend készitése a tulzott digitaliseszkdz-hasznalat
ellenstlyozasara, kikuszobolésére

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezese, melyeket fokozottan dvni sziikséges a

digitalis kommunikéacié soran

TEMAKOR: A robotika és a kodolas alapjai

JAVASOLT ORASZAM: 16 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz vegére:

elmélyulten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellendrzést végez;

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszkdzok és alkalmazasok kozil azokat, melyek
az adott probléma megoldasahoz sziikségesek;

eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldas folyamatdban az adott, egyszerii
tevekenységsorokat;

alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, €s néhany egyszeru

esetben modositja azokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
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értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszeru
eszk0zok segitségével megvaldsitja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a lepések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tébbféle algoritmust probal ki;

a valodi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgéasat értékeli, hiba esetén modositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja
tarsaival;

adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket,

meserészleteket jelenit meg padlérobottal vagy mas eszkozzel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Egyszerti, hétkoznapi algoritmusok felismerése, tevékenység utjan torténd megvalositasa
Algoritmusok sszehasonlitasa, elemzése

Algoritmus lépésekre bontasa

Algoritmus Kivélasztasa

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével
Egyszertii algoritmusok kodolésa pl. padlorobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa

A robotok szerepének bemutatasa

Kodolés tevékenységgel

Kadolas grafikus feluleten

Néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa, modositasa

FOoGALMAK

robot, elemi Iépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kdéd, kodolas, végrehajtas,

maodositas, utasitas, elagazas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, melyet mindennapi tevékenységeink soran
alkalmazunk
Adott utasitadsoknak megfelelé mozgas (1épegetés) egy kijeldlt teriileten, robotpalyan

Algofejtorék megoldasa modell segitségével
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— A robot adott feltételek alapjan végzend6 mozgasanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a
mozgasok lelépegetése

— Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan

— Egyszerti mozgésok kdédolasa padlorobottal

— A robot mozgasanak elemzése

— Az adott kodsor mddositasa Ujabb feltételek alapjan

— Torténetek mesélése a robot mozgésaval kapcsolatban

— Onalld torténetek kddolasa robot segitségével
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5-6. évfolyam

Mig a digitalis kultara fejlesztése a 3-4. évfolyamon a tevekenykedtetés modszerével,
gyakran digitalis eszkdzok kdzvetlen hasznalata nélkul torténik, addig az 5-6. évfolyamon a
tanulok mar rendszeresen hasznaljak a szamitogéptermet és az iskola szamitdgépes haldzatat.
A tanuldktol mar mas tantargyaknal is elvards a digitalis irastudés alapszintti ismerete, igy a
digitalis kultira tantargy keretében a megfeleld szakmai-modszertani alapozasra, a tipogréfiai
ismeretekre, a diakockak megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszeri beillesztésére
kerul a hangsuly. Az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében
torténik, ezért nélkuldzhetetlen a tantargyi koncentracio, a projektmunkak megvaldsitasa, a
feladatok teammunkaban térténé megoldasa.

A problémamegoldés sordn a felsé tagozatra attérve az alsd tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskolaban rendelkezésre
allo eszkozokkel. A vezérlOszerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat,
kezelésének jartassagat kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb 6ésszefliggésekre
(pl. programozési tételekre) kell helyeznink, hanem a probléméak jatékos, de atgondolt,

kreativ megkozelitésére, algoritmikus megoldasara, tobbféle lehetéség végig gondoléséra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Tantargyi
draszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 14
Online kommunikacio 5
Robotika 11
Szbvegszerkesztés 12

Bemutatékészités

Multimédias elemek készitése

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Projekt hét, témahét: 5. évfolyam

8
8
6
A digitalis eszk6z6k hasznélata 4
2
2

Témahét: 6. évfolyam

Osszes draszam 72
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TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

JAVASOLT ORASZAM: 14 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz vegére:

érti, hogyan torténik az egyszerli algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszkdzokon;
egyszeri algoritmusokat elemez ¢és készit;
ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozés eszkozeivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

megkulonbozteti, kezeli és hasznélja az elemi adatokat;

ismeri €s tandri segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

ismeri €s haszndlja a programozasi kornyezet alapvetd eszkdozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkdznapi tevékenységek és informacioaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak
modja

Nem szamitogeppel megoldandd feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikseges adatok és az eredmények kapcsolata
Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezes és a lepésenkenti finomitas elvei alapjan

A programozas épitékockai

Szamok és szdveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai

Animaécid, grafika programozasa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés
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FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szdveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,

problémamegold6 tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, eldgazas, ciklus,

ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, Iépésenkénti finomitas elve, fejlesztéi feliilet,

blokkprogramozas, kddolas, teszteles, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és  érdeklédési  kornek megfeleld  hétkoznapi  tevékenységek — és
informéacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Az algoritmizélds nem szamitogépes megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
élmények szerzése

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Valtozok hasznalatat igénylé folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsOséges bemeneti értékek esetén

— Projektmunkaban egyszerti részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és dsszedllitasaval

— Jol részekre bonthaté projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

— Mozgasok vezerlése valos és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

— Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitasat igénylé feladat megoldasa
blokkprogramozasi kérnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikécid

JAVASOLT ORASZAM: 5 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetOségeit, a csaladi és az iskolai
koérnyezetének elektronikus szolgéltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikéacids szabalyokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat €s a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetéségeket;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikaéciés csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas

— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
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— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhat6 eszkdzok

— Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK

online identitas, e-mail, chat, felhGszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa, iizenetkiildd0 ¢és csevegdprogram haszndlata az elektronikus
kommunikacid szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikécié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddd csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositdé lehetoségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazéasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és més tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok
taroldsa és megosztidsa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgéltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika

JAVASOLT ORASZAM: 11 bra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

— adatokat gylijt szenzorok segitségével,

— mozgéasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése lépésekre bontassal

— Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével

— A gyakorlati ¢letbdl vett egyszerti problémak megoldasa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak

soran
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FOGALMAK

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Alapszolgaltatdsokat nyajté program eldallitasa blokkprogramozas segitségével

— Blokkprogramozas hasznalatdval az események és azok kezelésének megismerése
egyszerl jatékok készitése kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal

— Geometrikus abrak utjan mozgo robot programozasa

— A kornyezeti akadalyokra reagalo robot programozasa

TEMAKOR: Szdvegszerkesztés

JAVASOLT ORASZAM: 12 bra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan ©nalléan hoz Ilétre szOveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg forméazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellenérzés,
elvalasztas);

— etikus modon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabélyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szbvegszerkesztési alapelvek

— Szbveges dokumentumok létrehozasa, forméazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfeleléen képek valasztdsa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

— Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkcidk kritikus hasznéalata, helyesiras-ellen6rzés, elvalasztas

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései
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FOGALMAK

szOvegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek,

karakter, karakter formézasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés,

bekezdes forméazasa, behlzads, margd, lapméret, helyesiras-cllenérz6, eclvalasztas, kép

beillesztése, képmeret valtoztatasa, informéacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- €s bekezdésformatumok elemzése

— Egyszerii hétkdznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztatd
tablak, napirend, mend

— Képeket, abrakat, kiilonboz6 karakter- és bekezdésformazassal készilt szévegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék

— Reészletes feladatleiras alapjan dokumentumok énallé szerkesztése

— Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolddd széveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi terlilet bemutatésa

TEMAKOR: Bemutatokeészités

JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan ©nalléan hoz Ilétre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg forméazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozés
szabélyaival.

A témakoar tanulasa eredmenyeként a tanulé:

— ismeri a prezentacidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szdveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezeteét, illeszti be, helyezi el és forméazza meg a sziikseges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— SzOveget, képet tartalmazo prezentacié létrenozésa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek
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— A bemutatd objektumaira animaciok beallitasa

— Iskolai, hétk6znapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tAmogatasa

— Az informécioforrasok etikus felhasznéalasanak kérdései

FOGALMAK

prezentacid, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés,

informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutato Iétrehozasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

— Prezentacio készitése kisel6adashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
élethez, hétkdznapi probléméahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkaban vegzett tevékenység 6sszegzéséhez, bemutatasahoz,
a megfelel6 szerkezet kialakitasaval, az informacioforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalis eszkdzokkel dnalloan rogzit es tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznéalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozésa, 6sszehasonlitésa,

szerkesztése ¢€s illesztése kiilonbozo tipustt dokumentumokba

— Digitalizal6 eszk6z6k megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

— Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, kepmeéret valtoztatasa, transzformaciok

— Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése,

képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK
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rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztese, rajzeszkdzok; kép, hang, video

digitalis rogzitése; digitalizaldé eszkoz, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok,

szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kép, hang és video 0nall6 rogzitése és tarolasa digitalis eszkdzokkel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal més tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban

— A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozéasa paros és kiscsoportos
munkaformaban

— A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbol képrészlet kivagasa prezentacidhoz vald
felhasznalas céljabol

— Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésu digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozashoz szlikséges

— Bittérkepes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

— Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kérnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacios technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— Onalldan keres informécidt, a taldlatokat hatékonyan sziiri;

az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

ismeri az informécios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;
— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacio szerepe a modern tarsadalomban

— Informaciokeresési technikak, stratégiak

— Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

— Az informatikai eszkdzok hasznélatanak kovetkezményei a szemelyiségre és az

egészségre vonatkozdan
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FOGALMAK

e-Vilag; e-lUgyintézés; virtudlis személyiség; informécids tarsadalom; adatbiztonsag;

adatvédelem; digitalis eszk6zoktol valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvénos és barati forumba hozzasz0las, posztolds, masok hozzéaszolasanak értékelése

— A csalédi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikécios szabalyok értékelese

— Az elektronikus kommunikaci6 gyakorlatdban felmeriildé problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagald biztonsdgot szavatold beallitadsok
megismerése, hasznélata

— Megfigyelések végzése és értelmezese a kdz0sségi portalokon, keresémotorok hasznalata
kozben rogzitett szokdsokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

— FErdeklddési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése valamelyik
keresOmotorban, ¢és a taldlatok hatékony sziirése

TEMAKOR: A digitélis eszk6z6k hasznalata

JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— célszerilien vélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— 0Onalléan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feluletét;

— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— 0Onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

— az informatikai eszkdzoket 6nalloan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeruli, és

elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintli hibékat;
— ¢értelmezi az informatikai eszk6zoket mitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6zok muikodési elveinek megismerése és hasznalata
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Az informatikai eszkdzok be- és Kiviteli periféridi, a héttértarak, tovabbd a
kommunikécids eszkozok. A felhaszndlds szempontjabol fontos miikodési elvek ¢€s
paraméterek

Az informatikai eszkdzok, mobileszk6z6k operacios rendszerei

Tudatos felhaszndl6i magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositésa; etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi tertiletei, virtudlis személyiség és a hozza
tartozé jogosultsagok szerepe, kezelése

Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhGben

FOGALMAK

adat, informéacid, hir, digitalizalas, minGség, ergondmia, be- és Kiviteli periféria, hattértar,

kommunikécids eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszk6zok

operéacios rendszere, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A digitalis eszk6zok feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatdson keresztiil

Projektfeladathoz kacsolodban hasznalandd periféridk lehet6ségeinek megismerése,

hasznalata
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7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak
spiralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozdsa — az életkornak, ezéltal a magasabb
absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfeleléen — lehetévé teszi
Osszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos
elrendezése, vektorgrafikus abrék beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok
vilagaba. A digitélis irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében
lezarjuk.

A problemamegoldas fejlesztésében Uj témakdrként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakdrében a
tanulok mar csoportmunkdban onalléan  fejlesztenek  blokkalapld  programokat,
megismerkednek az 5-6. osztalyban tanulttol eltéré platformmal is. A 8. osztaly végére a

blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodolasi eszkdz lezarasra kerdl.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Tantargyi
draszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 15
Online kommunikacio 4
Robotika 8
Szbvegszerkesztés 8
Bemutatokészités 6
Multimédias elemek készitése 6

Tablazatkezelés 12

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

A digitalis eszk6z6k hasznélata

4
Témahét: 7. évfolyam 2
Témahét: 8. évfolyam 2

Osszes draszam: 72

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

JAVASOLT ORASZAM: 15 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
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egyszeri algoritmusokat elemez és készit;
ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

megkilonbdzteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyozé eszk6zok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcioja

A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezeési kérdesei

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsénak
egy lehetséges maodja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikseges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkildnboztetése, kezelése és hasznélata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a lépesenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fuggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kddolasa

Animaécid, grafika programozasa

Mozgésok vezérlese

Tesztelés, elemzes

Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikdodésére gyakorolt

hatasanak vizsgalata
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FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mod,

szekvencia, eldgazas, ciklus, elemi adat, egyszerii algoritmusok tervezése, vezérlési

szerkezetek, eljaras, fuggveény, kodolas, animacio, grafika programozasa, objektumorientalt

gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és  érdeklédési  kornek megfeleld  hétkoznapi  tevékenységek — és
informéacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkéznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleir6 eszkdzzel

— Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — 6sszegzés, masolas, elddntés, maximumkivalasztas — hasznéalatat
igényl6 programozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkaban egyszerii részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és dsszedllitasaval

— Egyszert algoritmussal megadhat6 mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben,
az eredmények tesztelése, vizsgélata a lehetséges paraméterek fliggvényében

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa

—  Uj objektum létrehozasat igényld feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikécid

JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetOségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikéacids szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat ¢€s a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

— 0Onalléan kezeli az operécios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikécids csatornak hasznalata, online kapcsolattartas

— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhat6 eszkdzok
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— Adattéarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznélataval

FOGALMAK

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, iizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikacid szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikécié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddd csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositdé Ilehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazéasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és més tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgéaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika

JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adatokat gytijt szenzorok segitségével,

— mozgéasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével

— Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok €s projektmunkak
soran

FOGALMAK

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagalo robot programozasa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozésa
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— A robot szenzorokkal gytijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gytijtott adatoknak megfeleléen

TEMAKOR: Szdvegszerkesztés

JAVASOLT ORASZAM: 8 bra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz vegére:

— egy adott feladat kapcsan ©nalléan hoz Ilétre szOveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges és multimedids dokumentum készitése soran a

szOveg forméazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum

szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és Kkritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellenérzés,
elvalasztas);

— aszbveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatdsaival;

— etikus modon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabélyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szbveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentumok létrehozasa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— SzoOvegszerkesztési alapelvek. A szdveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szdveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és él5lab

— Tablazat beszlrasa a szOvegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétk6znapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tAmogatasa

— Mentés kiilonb6zo formatumokba

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdesei

FOGALMAK

szOvegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, él6fe;j,

¢l6lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka

eszkozei, webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan szoveges dokumentumok o0nallo létrehozésa, példaul iratmintak,
adatlap készitése

— Adott tanorai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodd probléméhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
készitese onalldan vagy projektmunka kereteben, példaul tanulmany egy adott torténelmi
korrol

— Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, €lofej és ¢lolab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetese egy kép beszurasaval

— Az elkeszitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatasanak megbeszéelése, mentése és
megnyitasa PDF formatumban

— SzOveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokeszités

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz vegére:

— egy adott feladat kapcsan ©nalléan hoz Ilétre szOveges vagy multimédias
dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges és multimédias dokumentum készitése soran a

— etikus modon hasznélja fel az informéacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabélyaival.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentacidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formédzza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szbveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videdt tartalmazé prezentécid
Iétrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas bedllitdsa a bemutatoban
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— Iskolai, hétk6znapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tAmogatasa

— Az informécioforrasok etikus felhasznéalasanak kérdései

FOGALMAK

prezentacio, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkdzei,

lényegkiemelés, dokumentum bels6 szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznélasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacid készitése kiseldadashoz (a digitalis kultardhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
élethez, hétkdznapi probléméahoz kapcsolddo feladat)

— Bemutat6 készitése projektmunkaban végzett tevékenység dsszegzéséhez, bemutatasahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval az informaciéforrasok etikus hasznalataval

— Tajékoztatod vagy reklamcélu, automatikusan ismétl6dd, animalt bemutatd készitése

— ROvid rajzfilm készitése prezentacidkészitd alkalmazéssal

— Elkeszitett prezentadcid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6zo
formatumokba

TEMAKOR: Multimédias elemek keszitése

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalis eszkdzokkel 6nalloan rogzit es tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészitd vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszk6zokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) és javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eldadasokhoz és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai abra Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiillonbozo
tipust dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok

felhasznalasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek
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FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,

szerkesztése, felhasznédldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok,

csomoOpontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo kep, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video
szerkesztése és felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, eldadasokhoz és bemutatokhoz

— Abrakészités soran egyszerli transzformaciés miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:
masol&s, klénozas, tikrdzés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Tablazatkezelés

JAVASOLT ORASZAM: 12 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— az adatokat tablazatos forméaba rendezi és formazza;

— problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelelé képleteket, egyszerii statisztikai
fliggvényeket hasznal tablazatkezeld programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjaral.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

— Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozéasa. Adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatas elsajatitasa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények hasznéalata

tablazatkezel6kben
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— Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

— Feladatok a cellahivatkozésok hasznélatara. Relativ és abszollt cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fliggvények hasznélata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeriil6 probléméak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Az adatok grafikus 4brazolasi lehetdségei. Diagram Iétrehozéasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,

adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitads, masolas, mozgatas, relativ és

abszoldt cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés,

adatok csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztese, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mérési eredmenyek, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai ¢lethez és mas tantargyakhoz kapcsold6do, valamint kozérdekti adatok gytijtése
kiilonboz6 forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A probléménak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy tablazatkezeld programban

— Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszté abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag

JAVASOLT ORASZAM: 5 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz vegére:

— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informécios technolodgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A témakodr tanulasa eredmenyeként a tanulé:

— ismeri az informécios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;
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ismeri az informéacidkeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyideji
érvényesitésének lehetoségét;

tisztdban van a halozatokat ¢€s a személyes informdaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacios technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak
felismerése

Az informéacio szerepe a modern tarsadalomban

Informéaciokeresesi technikak, stratégiak, tobbszempontu kereses

A digitalis eszkdz0k egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaldi magatartasanak szabalyai

FOoGALMAK

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios

tarsadalom, adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszk6zoktol valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informacios tarsadalom maltjdban kijel6lt szakasz (példaul 6kori szamolasi modszerek
vagy elektromechanikus gepek) projektmédszerrel torténé feldolgozasa

Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségugyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold beallitasok
megismerese, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrél, szemelyes profilokrol

Az adatok ¢és az online identitds védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése
Tébbszempontd, hatékony informéacidkeresési feladatok megolddsa mas tantargyak

tananyagahoz kapcsolodo témaban

TEMAKOR: A digitalis eszkdzok hasznalata

JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhatd informatikai eszkdzok koziil;
onalléan hasznalja az operéacios rendszer felhasznaloi fellletét;
onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis haldzatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsol6do mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszk6zoket 6nalldan hasznélja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkertli, és
elhéritja az egyszeriibb felhasznaloi szintli hibakat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, €s azokrol
beszamol;

tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol,

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszkdz6k egészsegre gyakorolt hatasali

Az informatikai eszk6z6k miikodési elveinek megismerése €s hasznalata

Az informatikai eszkdzok be- és Kiviteli periféridi, a héttértdrak, tovabbd a
kommunikéciés eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

Az informatikai eszkdz6k, mobileszk6zok operacios rendszerei

Az operécids rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és kdnyvtarak tomoritése

Az operaciés rendszerek, helyi haldzatok erdforrdsainak hasznalata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhaszndloi magatartas erdsitése, a felelds eszkdozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozd jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok

tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kodolas, kodolasi problémak,

ergondmia, be- és kikapcsolas folyamata, be- és Kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios

eszk6zok, mukodési elv, milkdodési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei,

mobileszkdzok operacios rendszere, operacios rendszerek eszkdzkezelése, operacios rendszer
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segedprogramjai, allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus

informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitélis eszkdzok és perifériainak feladatot segité felhasznalasa projektfeladatokban
Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Adatok tdmoritett tarolasa, tovabbitasa a hal6zaton keresztil az egyiittmiikodés érdekében
Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa

A 3D megjelenités lehetoségeinek felhasznaldsa tantargyi feladatokban

rrrrr

megismerése
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